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17 OCTOBRE  crcoum 18 OCTOBRE  cwcourmn 16 OCTOBRE ==

Matinée Journée compléte

Matinée Aprés-mid| Solrée

Présenté par ia Ville de Saguenay, Radio-Canade

ELEJ et Cuture Saguenay-Lac-Saint-Jean

Présenté par Cutture Saguenay-Lac-Saint-Jean et
Québec numérique

Frésenté par Culture powr tous

et Québec numérique Prézenté par Cufture pour tous

Frézenté par Culture Saguenay-Lac-Saint-Jean Prézenté par is Vilie d'Akna et La Web Shop

et Cuiture pour tous

S&7-3Soirée Inzpire

« Créatlvité et collaboration
numériques »

Maltriser les bases sur les Malllages créatifs :
plateformes de réseaux soclauxles Alller I'entreprise privée et les
plus populalres au Québec organisations culturelles

Développer une stratégle de
communlication et de marketing
pour les organismes culturels sur
les réseaux soclaux

Codévelopper une culture

numérique réglonale Maltriser les fonctlons avancées

sur les plateformes de réseaux
soclaux les plus populaires

Animé par Rechel Barthi et David Gui

Avec Nellie Briere
9h00 & midi — La Pulperie de Chicoutimi,
Salle du Conseil

Jimmy Boulianne, Ubizoft Saguenay
Alexendre Boudreault, Stratdolzb
Sylvain Gauthier, Nubse

Rémi Lavoie, La Pulperie da Chicoutimi

du Living l2b en innovation ouverte

9h00 & 16h30 - Salle Frangoize-Simard,
Congrégation des sceurs du

Avec Nellie Briere
9h00 & midi — Langage Plus

Avec Nellie Briére
13h30 3 16h30 - Langage Plus

Marie-Elgine Riou, dirsctrice du Festival Regard
Sébastien Harvey, cirecteur du Centre Bang

Paolo Almario, artiste

Cleudia Néron, Lz Soite Rouge vif Joél Martel, artizte
Jean-Meurice Marcotte, Centre de géomatique

du Quédec

Bon-Conszeil

REMIX ta culture !
Animé par Matthieu Dugel, e IC| Framigére

Mantréal

Stratégles numériques Innovantes
pour mon organisme culturel

Précenté par ia Vilie Akna

:v:; Anni: Ch:’ni:r P Animé par Catherine Doucet d= IC) Solree
h00 & midi — L Pulperie de Chicoutimi, ' ; & z
i Giing ’ Sy Lxo-Delnt e Ateller de création numérique

ludique

e T S
Avec André Gobeil =t Patrick Moiean 17000 219000 — Ecite 3 Blsuets

9100 & midi — Lz Boite 2Elevets

Présenté par le Centre bang

16h30 & 17700 — Bistro Café Summum,
Chicoutimi Datasets : Lumlére : Chicoutiml
Atelier de co-création avec
Delphine Hourdequin
13h30 a 16h30 — L'Unité médialab,
Midi 50 rue St-Joseph, Almz

208 -7«  numerique02.com

nolus 00083 O MNensambie des ootivités

Midi Avec Paolo Almario
17000 & 19000 — Centre bang
Diner sur place Solrée

Midi & 13h15 — La Pulperie de Chicoutimi Diner sur place

Midi 313015 — Baite 2 Bleusts & un cfner g type « boite & junch »

Présenté par Le Moulina Cle et
la Vilie de Saguenay

208 -7x  numerique02.com

S &7 expérientiel nolss Hoooks & Mensembdie des ootivités
« Réallté virtuelle et
auqmentée, explomlon 3Det

visite Immersive »

Aprés-midi

Frésenté par Québec numérique

Nellie Erfére " ) Sébastien Harvey Jimemy Eoullanne Catherine Doucet Dedphine Hourdequin

Boite a outlls : développement
culturel a I'ere numérique

17h00 & 19000 - Le Moulin 3 Cie

Annle Chénfer Devid Guimont Syivain Gauthier Matthieu Cugal Samiha Hamgu!

Avec Annie Chénier et Samihe Hezgui
13030 & ¥h4b — La Pulperie de Chicoutimi,
Salle du Conazeil

fatatara)

Inscrivez-vous
5 I'sctivité de votre choix
numerique02.com

208 -7x  numeriqued2.com

Inolus o002z & lensemble des ootivités

Rémi Lavole Paolo Almario Alexandre Boudresult

Marfe-Elaine Ricu Clandia Néron Jo&l Marte! Patriok Molsan
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Alma, 8 OCTOBRE 2019

AM

Numérique et droit d'auteur :
contextes et enjeux pour les
artistes

Avec Mériol Lehmann

10h @ 12h - Boite a Blevets

PUbIC : sarsvisuelsetmédiatiques, scinéma,
sdanse, adiffusion, sartsdedascéne,
slettreseedition, smédersdan, smusique,
sthédtre, svariéeés

MIDI
Diner sur place

12h @ 13h - Boite G Bleuets

Nos invités

Mmériol Lehmann
Artiste, goclorant. et
consutiant en cuiure

Emille cuertn
ville darma

ue
charies-edenne
srochu
e

®--"""

calgram

objectli scéne

} Tammy Lee
‘f cufiure crée

Lunie meadaiab

nUMETIY a pelphine Hourdequin
Artist e

PM

Intégrer le numérique dans sa
pratique artistique : Le dessin
numérique

Avec l'artiste Charfes-Etienne Brochu

13h @ 15h - Cenftre SACAMIE

PUDIC - pandstes

ou

La découvrabilité du contenu
culturel québécois ; 'exemple du
projet signé Laval

Avec simon-Emmanuel Roux, Tammy Lee,
Louise Brunet

13h @ 15h - Boite a Bleuets

PUDIC : #DOUrouUs

1zabete Lopez
MYSIMarourney
Laurie solvin
centre 8ang

Bty

ciaudine prolet
DIgihub shawinigan

RrROMAln Nombret
cullure Trols-RIVieres

cuylalne simard
Miusée du Ford

4 caroline marcel Jean pupiain
¥ cumresy ¥ HUWDSLY

L'Unité Medialab, un laboratoire
d'expérimentation du
numérique pour tous

Avec Emilie Guertin et Delphine
N 3

15h30 @ 17h - Unité Medialab

PUbIiC : spourtous
piaces limitées - 5O personnes maximum

SOIREE

5 7 — Vernissage de
I'exposition Fichiers Temporaires

17h @ 19h — Cenfre SACAMIE

-

PUbIiC : spourtous —

Alexandre soudreauit
straléolab

Jesskca prescott
ROGIO-CaNaaa

cooch professionnete

xarine jean
PIOMOTON SOQUenay ’ mardn clguére

DIOgENE e CIWN NOIr

Loulse Brunes
cullure Laves

1sabete ouimper
Formarice, accompagnatrice

Dolbeau-Mistassini, 9 OCTOBRE 2019 e e e it
AM MIDI SERVICE DE NAVETTE m
Le numérique un projet dont Diner sur place
vous étes le héros ) service de navetee offert

12h G 13h gratutement aux pardcipants.
10h @ 1zh N
Pubiic : spounous A ratier - animasion de plogéne

PM le clown noir

Partie 1 : Numérique et culture :
pour une réappropriation des
« utoples réalistes »

Avec Mériol Lehmann
Partie 2 : Portrait des

consommateurs des arts
de la scéne au sLs)

Avec Julie Maltais

Chicoutimi, 10 OCTOBRE 2019

AM

comment s’intégre le numérique

dans les organismes : I'exemple
des musées

Avec Valérie Therrien et Claudine Drolet,
i et et Isabelle Lopez,
Guylaine Simard

9h30 @ nh3o

PUDIIC  #DOUNOUS

MIDI
Diner sur place

nh3o a 13h

Numeérique 101 : outils et
ressources ! Présentation d'un
répertoire doutils et d'une

trousse numérique de médiation

Culturelle
Avec Caroline Marcel £t Laurie Boivin
13h @ 14h15

PUDIC - sartstes

PM

Partle 1: Diagnostic numérique
pour votre organisation

Avec Caroline Marcel

13h a 15h

PUbIC : sorganismes sparrimoineetmusée,
smédiation, smétiersdarts, scommunication,
scnéma, smedias, sansvisuels, seuresetéditon,
variéds, et

. » POur une expérience opamale,

NOUs Vous conseliions de venir avec
plusieurs membres de votre équipe.

IIHHIIII

’ .

Cliniques numériques

Avec Jean Duplain, Karine jean,
abelle Lopez, Simon. Roux,
Alexandre Boudreault, Jessica Prescott

14h30 @ 15h45

PUbIiC : spourtous
Pioces limitées, sur réservation

Les acrivitds e dérouwleront toute 1a journée a la
marina de chicousimi

Partie 2 : Atelier de cocréation
Avec Isabelle Quimper
15h @ 7h

PubIic : spourtous

SOIREE

5 @7 — Journées du numérique
au sLs)

17h @ 19h — Moulin G Cie

Pubiic : spourtous



il
L Ll‘\lﬂr/lﬂ‘k p
dy . f

7




a lI'intention du milieu culturel du Saguenay-Lac-Saint-Jean



NUMERIQUE?2

NOUVELLE FORMULE

i 2020




https://numerigue02.com/

Incubateur virtuel

APPEL DE PROJETS

Dépot de projets Appel aux votes Annonce des résultats

19 novembre 2020
Qui? Quand?

Les deux projets gagnants seront dévoilés
le jeudi 19 novembre 2020 lors d'un lors d'un
rendez-vous virtuel en direct sur Facebook.

Le milieu culturel du SLSJ

{voir les critéres d'admissibilite)

Nous invitons l'ensemble des intervenant.e.s
des milieux culturel et numérique ainsi
que nos partenaires 2 voter pour leurs deux
projets préférés sur le site de Numérique 02.

Pour cette premiére étape, nous invitons
fensemble des intervenant.e.s du milieu
culturel régional intéressé.e.s 4 déposer leur
projet sur le site de Numérique 02

Pour plus de détails,
suivez la page Facebook de Numérique 02.

Pour plus dinformations consultez
fappel 4 projets

SOUTIEN ET DEVELOPPEMENT DES PROJETS

Préparation des plans Accompagnement des Lancement des projets
d’accompagnement projets et rencontre ou prototypes
des projets de cocreation
Juin 2021
Qui? Quand? Quand?

Plus de détails a venir -
Suivez la page Facebook de Numérique 02.

Les porteur.euse.s et Les rencontres daccompagnement

les partenaires des projets débuteront en janvier, selon le calendrier
établi avec les porteur.euse.s de projet.

Une fois les gagnant.e.s annoncé.e.s, léquipe

de coordination rencontrera les responsables
de projet (les projets acceptés lors du dépét
de projets) et établira avec chaque équipe
lentente, le plan daccompagnement et la
feuille de route.



https://numerique02.com/







NO2 2022

programme bien-étre et
utilisation responsable et
durable du numérique




